GIReUET 24- . INCREREPZISIR

PISTE
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Les éléments de route sont les mémes que ceux du "CIRCUIT 24", & 1'exception de 1'é1é-
ment de route c¢&bld qui est remplacé par un element appelé "CHANGIMINT DB'PI“TE'ZLBC-

TRIFIE" sur lequel est 1nd1que un "sens de marche" qu'il est nécessaire de respecter
- VOLTURES

Les voitures "INTERPISTE!, dotées d'un moteur continu, sont silencieuSés; La-durée-ée
fonctlonnement du moteur est exceptionnellement longue. _
‘Les voitures "INTER}IST " s différencient dés voitures "CIRCULT 24" 013331ques, par la
couleur grise du chéssis. Les v01tures "INTERPIST““ peuvent également foncticnner sur
1 "CIRCUIT 24" classlqae.' .
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Le "CIRCUIT 24 INTERPISTE" basé sur le prinéipe ds.la “mono;altérnance“ permet en par-
e — taltt d*un"vUuran**Eiternat:fa&*at:&taer«'ea-—eHaee-éee—&eumﬂmaLtunasﬁl_aliennanceﬁpnﬂlﬂwnﬂ
tlve et pour 1'autre 1'alternance négative. _

On obtient pour une voiture, un courant continu p031t1f, et pour l’autre, un courant
continu négatif. ; 2 :

La coumande d'une voiture au nLVeau d'un accelérateur est ootenue 5 ]‘azde d'un redre

seur situé dans l'elément "CHANGELENT DE PISTE" et d'une diode situde dans la vozture.

HONTAGE
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L'utilisateur dispose :

~ soit d'un coffret complet "CIRCUIT 24 INTE&PIS“E” dont le montage ‘est en tous

points senblable a celu1 déecrit dans les pages preceaentes.

- soit d'un "CIRCUIT 24" classique qu‘il.souhaita transformer 5 l’aidé du doffret
complémentaire "CIR”UlT 24 INTRRPISTE!. Dans ce dernier cas, il devra simplement

~ remplacer l'element de route ciblé du “CIRCULT 24" par 1' é1énent "CLANGE&;NT DE 5
PISTE EMALTRIWIE“ et proceder 5 1a substitution des voitures.

‘Tous les autres éléments de piste, les accélérateurs et le tranafor@gteur seront

réutilisés.



FONCTIONNRENT

Loréque le circuit est en état de marche, l'utilisateur commende sa voiture & l'aide
de 1'un des deux accélérateurs quelle que soit lapnste'utilisée.

Avent que la voiture n'atteigne 1'élément "CHANGENINT DE PISTE", il est nécessairs
d'accélérer si 1'on souhaite continuer en’ligné droite, de ralentir si l'on souhaitec

changer de piste.

EXTENSION DE L'INTURPISTE

L‘utilisateﬁr a la pdssibilité de placer plusieurs NCHANGFGNT DE PISTEM sur son
circuit afin de multiplier 1l'intérét du jeu. 11 ajoutera autant de "CHANG. +uRT DE
PISTE" non cAblés ou neutres) qu'il désire, sous réserve qu'il y ait au moins deux

droites entre les 2 éléments de "CHANGABNT D2 PLJSTE" successifs.

REMPLACTMENT D'UNE VOITURE INIERPISTE

i Déns.cﬁaque-ébffret~”INT3RPISTB", une ¥oiture ost branchée sur. 1'alternance positive:
1'autre sur l'alternance négative. _
Si l'on'souhaite remplacer 1l'une des deux voitures, il faudra vérifier le hranchemeit
de 1a nouvelle voiturs et éventuellement le wmodifier. Dans ce cas, il suffit d'inter.

vertir les fils de edblage de couleur différente fixés sous les frotteurs.

 CAS PARTTCULI SRS

I ~ I1 est possible d'utiliser lés voitures "INTERPISTE" dans le sens opposé 4 ls
fléche; mais l'utilisateur se retrouve alors dans le cas d'un "CIRCUIT 24" ciésv
sique ou chaque voiture ne peut quitter sa piste.

II - Lorsque 2 voitures "INTERPISTE" tournent en sens inverse (1'une par rapport a
1'autre), un accélératenr seul fait marcher les 2 voitures ce qui est normal et
ne doit pas 8tre considéré comme une panne.

ATTENTION :

Ne jamais mettre une voiture "CIRCUIT 24" ambiance course (vibreur) sur un
"CIRCUIT INTERPISTE" car le redresseur situé sous le "CHANGEIZNT DB PISTE"

serait rapidewent hors d'usage.
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